METALHEAD ――FRONTIER 2150―― キャラクター・シート


名前

クラス

ランク

性別

年齢


能力値
サイバー化状況


基本値
サイバー化
その他
合計
成長分
頭部
サイバーリンク／ジャック＝イン　　本

STR
+
+
=





REF
+
+
=


右腕


DEX
+
+
=


左腕


INT
+
+
=


胴部


EDU
+
+
=





PER
+
+
=


右足


SYM
+
+
=


左足


WIL
+
+
=


全身


LUC

<その他> はスキル修正に加えない




スキル／分野
能力値修正
%
成長分

ランゲージ



公用語（50%～）
EDU



言語学
EDU



テクニカル



大型メカニクス
INT + EDU



精密メカニクス
INT + EDU



素材工学
INT + EDU



建設土木工学
INT + EDU



サイエンス・メディカル



生物学
EDU



薬学
EDU



医学
DEX + EDU



精神医学
SYM + WIL



天文学
EDU



化学
EDU



エージェント



鑑定
PER



写真・映像
PER



偽造
DEX



スリ
REF + DEX



誘惑
SYM + X



土地カン
PER



万能
－



変装
DEX



拷問・尋問
PER + WIL



暗号・信号
INT + EDU



追跡・逃走
PER



ミリタリー



サバイバル
INT + WIL



応急手当
DEX



偽装・カモフラージュ
EDU



戦略・戦術指揮
INT + EDU



ブービートラップ
DEX + INT



爆発物
DEX + PER



空中・0G機動
REF + DEX



ストーキング
REF + DEX



水泳・潜水
STR + WIL



スキル／分野
能力値修正
%
成長分

コンピューター



アクセス
INT + EDU



サーチ
3つのスキルに



コードワーク
INT + EDU を



データブロー
任意に割振る



エレクトロニクス
INT + EDU



ソフトプログラム
INT + EDU



イメージファイト
INT + EDU



コミュニケーション



プロパガンダ
EDU + SYM



芸術
DEX + INT



音楽
DEX + INT



所持金
$

借入金
$

クラス特典








中毒ドラッグ


禁制品使用
回
バーサーク
ゾロまで

スケッチ
プロフィール























































スキル／分野
能力値修正
%
成長分

ナビゲート



地上車全般
REF + DEX



大型艦ナビゲート
EDU



小型艇ナビゲート
REF + DEX



コンバットシェル
REF + DEX



ウェポン



小火器（I，II類）
DEX + PER



狙撃
DEX + PER



重火器（III類）
EDU + PER



スキル／分野
能力値修正
%
成長分

搭載火器（IV類）
EDU



投擲（V類，20%～）
STR + DEX



ファイト



素手戦闘
REF + DEX



ナイフコンバット
REF + DEX



大型武器
REF + DEX



格闘回避（30～70%）
REF + DEX



特殊武器
REF + DEX



生身SUV（　）
～

～

～
～

SUV（S）
～45
～55
～75
～95
～105
～115（腕と脚は組織閉鎖）

損傷度
LW
MD
MW
HD
HW
MO

チェック欄

(ダメージ)

[心理]
頭部
□ [10]

□ (+10) [15]

□ (+20) [20]
□ (+20，毎ターン +10) [25]


胴部
□ [10]

□ (+10) [15]

□ (+20) [20]
□ (+20，毎ターン +10) [25]


腕部
□ [8]

□ [13]

□ (+20) [18]
□ (+20，毎ターン +10) [25]


脚部
□ [8]

□ [13]

□ (+20) [18]
□ (+20，毎ターン +10) [25]

火器名称
火力

距離修正
追加被害



方式


センサー


対人

対物

回数


効果


火器名称
火力

距離修正
追加被害



方式


センサー


対人

対物

回数


効果


火器名称
火力

距離修正
追加被害



方式


センサー


対人

対物

回数


効果


防具名称
ENC
防護箇所
効果値
効果
特殊装備




A　　／　　%
耐





A　　／　　%
耐





A　　／　　%
耐





A　　／　　%
耐


携行品
ENC
携行品
ENC
近接戦武器
火力
ENC
追加被害
































所持品（自宅など）


















































































