日程表

第一日目　１１月１０日

	時間
	プログラム

	１０：００

１０：３０

１２：００

１３：００

１５：４５

１６：００
１８：００

１９：００

２０：３０

２２：００


	

	
	受付

	
	入所式・開講式

オリエンテーション

	
	昼食

	
	仲間作り・班作り



	
	夕べの集い

	
	飯盒炊飯　夕食

	
	自由時間

	
	キャンプファイヤー



	
	入浴

	
	消灯


第二日目　１１月１１日

	時間
	プログラム

	６：００

６：４５

　７：００

８：００

９：００

１２：００

１３：００

１４：００

１４：３０
	

	
	起床

	
	朝の集い

	
	清掃

	
	朝食

	
	班別討議

他人紹介　他

	
	昼食・退所準備

	
	研修のまとめ

	
	閉講式・退所式

	
	解散


〇「１０分前行動、５分前集合」を心がけましょう。
	仲間作り・班作り
１日目　１３：００～　　　場所：集会室　他


いよいよ研修会の始まりです。

この時間は１泊２日を一緒に過ごす班の仲間達と仲良くなる為の時間です。

班の仲間の顔と名前を覚え､班の係り（役割り）を決めましょう。

また夜のキャンプファイヤーについて話し合いましょう。













	□□□ワークショップ□□□
ワークショップとは「共通の目的を持ち、講師や教科書を特に持たない学習集団」のことです。近年、子ども会に限らず様々な分野でこの手法が用いられています。その目的により運営方法は千差万別ですが、参加者が自分達で問題について考え、そして答えを導き出していく、という点が共通しています。

今回の中部地区ＪＬ研修会でも、勉強の材料となるのは自分の行動であり仲間たちの行動です。誰かが何かを教えてくれるのを待っていては何も得られるものはないでしょう。

この１泊２日の間、自分の為に、自ら学ぶ積極的な行動を心がけましょう。


	飯盒炊飯

１日目　１６：００～　　　場所：炊飯場


飯盒炊飯ではチームワークが大切です。

班員１人１人がバラバラな事をしていたのでは効率良くご飯を作ることはできません。

おいしいご飯を作る、その過程に注目しながら活動しましょう。

事前の説明をよく聞き、後のページの「飯盒炊飯について」をよく読んで、ケガのないように活動しましょう。















	キャンプファイヤー

１日目　１９：００頃～　　　場所：ファイヤー場


今回のキャンプファイヤーは、いつもと少し変わった趣向で行います。

このキャンプファイヤーには、あらかじめ決められた「プログラム」はありません。

各班の出し物と、みなさんの飛び入りだけで進行していきます。

前に出た人が何か楽しいことをしてくれる、のではなく参加した人全員で作り上げていく、そんなキャンプファイヤーにしましょう。












	□□□普通のキャンプファイヤー□□□

通常キャンプファイヤーでは、数人のスタッフがいて、その人たちが主になって運営していきます。

エールマスター
司会役。ゲームや歌の進行など中心的な役割り。

ファイヤーキーパー
火の管理。進行に応じて火の加減をする。

ファイヤーチーフ
総合責任者。運営の全体をコントロールする。

その他にも必要に応じて、時間を管理する「タイムキーパー」をつけてみたり、エールマスターをそれぞれ「司会」「ゲーム」「歌」と役割りを分割したりする場合や、いくつかの役を省略したり掛け持ちする場合もあります。


	班別討議　他人紹介　他
２日目　９：００～　　　場所：集会室　他


この時間では、今まで活動してきたことを班ごと振り返ります。

自分の班の仲間たちはどんな個性を持っていたのか、どんな行動をとっていたのか、そして

そのような個性の集合体である「班」がどのように機能していたのか、しっかりまとめて今後の活動につなげましょう。













